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Otros:

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
CEAAD 8. Relacionar y aplicar los principios de la narrativa audiovisual y emplear las diversas técnicas asociadas.
CEAAD 12. Implementar y gestionar proyectos de disefio y animacién incluyendo la planificacidn, direccion, ejecucion y su evaluacion.

Transversales:

06 URI N2. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 2: Después de identificar las diferentes partes de un
documento académico y de organizar las referencias bibliograficas, disefiar y ejecutar una buena estrategia de blusqueda avanzada
con recursos de informacidn especializados, seleccionando la informacion pertinente teniendo en cuenta criterios de relevancia y
calidad.

05 TEQ. TRABAJO EN EQUIPO: Ser capaz de trabajar como miembro de un equipo interdisciplinar ya sea como un miembro mas, o
realizando tareas de direccion con la finalidad de contribuir a desarrollar proyectos con pragmatismo y sentido de la responsabilidad,
asumiendo compromisos teniendo en cuenta los recursos disponibles.

04 COE N3. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 3: Comunicarse de manera clara y eficiente en presentaciones orales y
escritas adaptadas al tipo de publico y a los objetivos de la comunicacion utilizando las estrategias y los medios adecuados.

04 COE N2. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 2: Utilizar estrategias para preparar y llevar a cabo las presentaciones
orales y redactar textos y documentos con un contenido coherente, una estructura y un estilo adecuados y un buen nivel ortografico y
gramatical.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicidn, la estructuracién, el anélisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

METODOLOGIAS DOCENTES

- Método expositivo
- Clase participativa
- Estudio de casos

- Trabajo auténomo
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Mostrar conocimiento de los conceptos fundamentales de la teoria de la comunicacion audiovisual y reflexion en torno a la imagen y
el discurso audiovisual.

- Saber aplicar el proceso de realizacion de un producto audiovisual.

- Mostrar capacidad de Elaborar diferentes tipos de guiones audiovisuales.

- Mostrar conocimiento y dominio de los procedimientos, de las técnicas, de las tecnologias y de los programas informaticos y
capacidad para seleccionar el mas adecuado en cada caso y para aplicarlos, en el proceso de elaboracion de contenidos audiovisuales.
- Elaborar documentos de definicion y planificacion del proyecto audiovisual desde la idea inicial hasta su completa ejecucion.

- Conocer y ser capaz de utilizar los equipos de captacion y ordenadores y programas informaticos para la edicion y postproduccién.

- Aplicar adecuadamente los procedimientos y técnicas para la adquisicion, edicion, produccidén, postproduccion de producciones
audiovisuales.

- Concebir la teoria narrativa tradicional en el marco del audiovisual y su conexién con el mundo digital.

- Identificar los principales elementos del relato y de la ficcion audiovisual, sus desencadenantes y sus mecanismos de representacion
del espacio-tiempo.

- Desarrollar la capacidad critica y reflexiva entorno la narrativa en los medios audiovisuales.

- Analizar correctamente productos audiovisuales narrativos, sean de estructura cldsica o contemporanea.

- Capacitar al alumno en el uso de la interactividad como una herramienta de expresion narrativa.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas actividades dirigidas 14,0 9.33

Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo mediano 22,0 14.67
Horas grupo grande 24,0 16.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

1. Narrativa audiovisual

Descripcion:

1. La narraciéon y la dramaturgia
2. Mecanismos de la ficcidon

2.1 Mecanismos fundamentales
2.2 Mecanismos estructurales
2.3 Mecanismos locales

3. El viaje del héroe

4. Géneros

Dedicacion: 45h
Grupo grande/Teoria: 20h
Aprendizaje auténomo: 25h
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2. Lenguaje audiovisual

Descripcion:

1. Definicion de la diégesis: articulacién del espacio-tiempo
2. Las Maneras de Representacion cinematograficas
2.1 Manera de Representacion Primitiva

2.2 Manera de Representacion Institucional

2.3 Manera de Representacion Moderna

2.4 Manera de Representacién Posmoderna

3. Tipologias de planos

4. Color en la narrativa

5. Sonido y musica en el audiovisual

6. Guidn

7. Montage

7.1 Teoria del montage

7.2 Edicién con Adobe Premiere

Dedicacion: 45h
Grupo grande/Teoria: 20h
Aprendizaje auténomo: 25h

3. Analisis audiovisual

Descripcion:
Analisi de propostes audiovisual en funcié de les dades técnico-artistiques, el marc historic, la sinopsi argumental, I'analisi
aspectes formals/narratius i | valoracié personal

Dedicacidén: 60h
Grupo grande/Teoria: 20h
Aprendizaje auténomo: 40h

ACTIVIDADES

Practica PO1. Retrato o Autorretrato audiovisual [5%]

Descripcion:
El alumno debe grabar un retrato o un autorretrato audiovisual.

Dedicacion: 10h
Aprendizaje autonomo: 10h

Practica P02. Analisis del modelo narrativo de un producto audiovisual [5%]

Descripcion:
El alumno ha de escoger un producto audiovisual y debe analizar su modelo narrativo de manera extensa.

Dedicacioén: 5h
Aprendizaje auténomo: 5h
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Practica P03. Comentari del color, el so i la misica [5%]

Dedicacion: 5h
Aprendizaje autonomo: 5h

Practica P04. Practica de montaje [25%]

Descripcion:
Parte 1: Adaptar a Storyboard a un relato dado por el profesor.
Parte 2: Montar el relato haciendo una animatica con Adobe Premiere.

Dedicacioén: 20h
Aprendizaje auténomo: 20h

SISTEMA DE CALIFICACION

- Ejercicios de practicas individuales con una ponderacion del 40% de la nota final de la asignatura.

- Habra un Exédmen Parcial con una ponderacion del 20% de la nota final de la asignatura.

- Examen Final con una ponderacién del 30% de la nota final de la asignatura.

- Se valorara la "Participacion y actitud de aprendizaje" con una ponderacion del 10% de la nota final.

- Los alumnos que participen en la evaluacién continua y no superen esta asignatura, podran presentarse a la prueba de reevaluacién
en qué se reevaluara la parte de contenido tedrico (examen parcial y examen final).

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

- Las practicas se realizaran en hora de trabajo auténomo. La ponderacion es la siguiente: Practica 1 (5%), Practica 2 (10%), Practica
3 (10%), Practica 4 (15%). La totalidad de las practicas cuentan un 40% de la nota final del curso.

- La entrega fuera de plazo de la practica comportara suspenderla.

- Debido a la naturaleza de la asignatura y al caracter universitario de la titulacion se valorara el contenido de los ejercicios asi como
su correcta redaccidon y maquetacion.

BIBLIOGRAFIA

Basica:
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843760642X.

- Duran, J. La ficcié cinematografica, avui. Barcelona: Publicacions i Edicions de la Universitat de Barcelona, 2011. ISBN
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- Font, D. Paisajes de la modernidad: cine europeo, 1960-1980. Barcelona: Paidds, 2001. ISBN 9788449312250.

- Marx, Christy. Writing for animation, comics and games [en linea]. Independence: CRC Press, 2012 [Consulta: 07/10/2022].
Disponible a:
https://www-sciencedirect-com.recursos.biblioteca.upc.edu/book/9780240805825/writing-for-animation-comics-and- . ISBN
9786610729067.
- McKee, R. El guidn story: sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones. 72 ed. Barcelona: Alba, 2012. ISBN
9788484284468.

- Mercader, A.; Suarez, R. Puntos de encuentro en la iconosfera: interacciones en el audiovisual. Barcelona: Universitat de Barcelona,
2013. ISBN 9788447536986.

- Torelld, Josep. La musica en las maneras de representacidon cinematografica [en linea]. Barcelona: Laboratori de Mitjans Interactius,
2015 [Consulta: 18/04/2018]. Disponible a: http://www.lmi.ub.es/transmedia21/pdf/8 musica.pdf. ISBN 9788460839774.

- Zunzunegui, S. Pensar la imagen. Madrid: Catedra: Universidad del Pais Vasco, 1998. ISBN 8437608155.

- Salter, James. L'art de la ficcid: sobre llegir i escriure. Barcelona: L'altra, 2016. ISBN 9788494655609.
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