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CAPACIDADES PREVIAS

Conocimientos basicos de matematicas correspondientes al nivel exigido en las pruebas de acceso a la universidad.

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
2. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

Transversales:

1. TRABAJO EN EQUIPO - Nivel 1: Participar en el trabajo en equipo y colaborar, una vez identificados los objetivos y las
responsabilidades colectivas e individuales, y decidir conjuntamente la estrategia que se debe seguir.

3. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las fuentes de
informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 1: Planificar la comunicacién oral, responder de manera adecuada a las
cuestiones formuladas y redactar textos de nivel basico con correccién ortografica y gramatical.

5. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacién y utilizar las
colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar blisquedas simples adecuadas al ambito tematico.

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura consta de:

- 2 horas a la semana de clases tedricas (grupo grande) en las que el profesor expone los contenidos (inicialmente seran clases no
presenciales).

- 2 horas a la semana de laboratorio (grupo pequefio) en las que se proponen y realizan las actividades evaluables individuales o en
grupo (inicialmente seran clases no presenciales).
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

El objetivo fundamental de la asignatura de Informatica es aprender a programar en un lenguaje de alto nivel y aplicar los programas
disefiados a la resolucion de problemas en los ambitos cientifico y técnico.

Para superar la asignatura, el estudiante debe ser capaz de:

- Conocer los conceptos informaticos basicos asociados al hardware y al software: estructura de ordenadores y sistemas operativos.
- Conocer los conceptos fundamentales de la programacion de ordenadores.

- Desarrollar la habilidad en el uso de técnicas y herramientas basicas de programacién: algoritmos y programas.

- Desarrollar su capacidad de abstraccion en el uso de esquemas de programacién para la resolucién de problemas reales.

- Disefiar programas bien estructurados y legibles.

- Llevar a cabo un proyecto de programacion de mediana complejidad.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo pequefio 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

1. Introduccién a la programacion

Descripcion:

1.1. Definiciones fundamentales

1.2. Ciclo de resolucion de problemas con el ordenador
1.3. Estructura funcional del ordenador

1.4. Sentencias primitivas

Actividades vinculadas:

Actividad 1: Problemas de sentencias primitivas, variables y expresiones (Actividad-1a)
Actividad 4: Cuestionarios

Actividad 5: Control 1

Dedicacion: 10h 30m

Grupo grande/Teoria: 1h 30m
Grupo pequefo/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 7h
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2. Variables, tipos de datos y expresiones

Descripcion:

2.1. Variables

2.2. Tipos de datos
2.3. Expresiones

Actividades vinculadas:

Actividad 1: Problemas de sentencies primitivas, variables y expresiones (Actividad-1a)
Actividad 4: Cuestionarios

Actividad 5: Control 1

Dedicacion: 12h 30m

Grupo grande/Teoria: 2h 30m
Grupo pequeno/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 8h

3. Estructuras de control y funciones

Descripcion:

3.1. Composicion secuencial
3.2. Composicion alternativa
3.3. Composicion repetitiva

3.4. Funciones

Actividades vinculadas:

Actividad 2: Problemas de estructuras de control i funciones (Activitat-1b)
Actividad 4: Cuestionarios

Actividad 5: Control 1

Actividad 7: Control 2

Dedicacion: 28h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefo/Laboratorio: 5h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje auténomo: 18h

4. Secuencias y esquemas iterativos

Descripcion:

4.1. Esquemas sobre secuencias
4.1.1. Esquema de recorrido
4.1.2. Esquema de blsqueda

Actividades vinculadas:

Actividad 4: Control 1

Actividad 6: Realizacion de una tarea de la actividad 6 que corresponde a las practicas
Actividad 7: Control 2

Dedicacioén: 10h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 1h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje auténomo: 6h
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5. Secuencias genéricas

Descripcion:
5.1. Secuencias genéricas
5.2. Flujos de datos

Actividades vinculadas:

Actividad 4: Control 1

Actividad 6: Realizacion de una tarea de la actividad 6 que corresponde a las practicas
Actividad 7: Control 2

Dedicacion: 13h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje autonomo: 8h

6. Listas

Descripcion:

6.1. Secuencias en listas y cadenas
6.1.1. Listas

6.1.2. Cadenas

6.2. Esquemas sobre listas

6.2.1. Esquema de recorrido

6.2.2. Esquema de busqueda

6.3. Listas y funciones

6.3.1. Paso de pardmetros con listas
6.3.2. Retorno multiple de funciones

Actividades vinculadas:

Actividad 3: Problemas de listas 0 matrices con esquemas iterativos (Activitat-2)
Actividad 4: Cuestionarios

Actividad 6: Realizacion de una tarea de la actividad 6 que corresponde a les practiques
Actividad 7: Control 2

Dedicacion: 25h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequeno/Laboratorio: 4h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje autonomo: 16h
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7. Matrices

Descripcion:

7.1. Matrices

7.2. Esquemas sobre matrices
7.2.1. Esquema de recorrido
7.2.2. Esquema de busqueda

Actividades vinculadas:

Actividad 3: Problemas de listas o matrices con esquemas iterativos (Actividad-2)
Actividad 4: Cuestionarios

Actividad 6: Realizacion de una tarea de la actividad 6 que corresponde a las practicas
Actividad 7. Control 2

Dedicacioén: 19h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequeino/Laboratorio: 2h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje autonomo: 12h

8. Disefio modular y resolucion de problemas

Descripcion:
8.1. Disefio y uso de modulos
8.2. Visibilidad de los identificadores

Actividades vinculadas:
Actividad 6: Finalizacion de la actividad 6 que corresponde a las practicas

Dedicacion: 24h

Grupo grande/Teoria: 6h
Grupo pequeno/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 16h
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ACTIVIDADES

1. PROBLEMAS DE SENTENCIAS PRIMITIVAS, VARIABLES Y EXPRESIONES (Actividad-1a)

Descripcion:
Realizacién individual, en el aula, de un problema de control de los temas 1 o 2. El problema sera elegido al azar entre una lista
cerrada propuesta por el profesorado.

Objetivos especificos:

Al finalizar la actividad, el estudiante debe ser capaz de:

- Conocer las sentencias primitivas del lenguaje de programacion estudiado.

- Ejecutar manualmente un programa sencillo y mostrar como se modifican los canales de entrada/salida y la memoria.
- Conocer los tipos de datos del lenguaje de programacion estudiado y las operaciones basicas que tienen definidos.

- Saber construir expresiones correctas combinando diferentes tipos y operaciones.

- Saber evaluar expresiones combinando diferentes tipos y operaciones.

Material:
Lista de problemas disponibles en Atenea.

Entregable:
Resolucién del problema por parte del estudiante.
El conjunto de actividades representa el 15% de la calificacidn final.

Competencias relacionadas:

. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al &mbito
tematico.

Dedicacion: Oh 05m
Grupo pequefo/Laboratorio: Oh 05m
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2. PROBLEMAS DE ESTRUCTURAS DE CONTROL Y FUNCIONES (Actividad-1b)

Descripcion:
Realizacién individual, en el aula, de un problema de control del tema 3. El problema sera elegido al azar entre una lista cerrada
propuesta por el profesorado.

Objetivos especificos:

Al finalizar la actividad, el estudiante debe ser capaz de:

- Conocer las estructuras de control del lenguaje de programacion estudiado.

- Seguir un programa que contiene estructuras de control y entender qué hace.

- Saber cuando usar una estructura de control.

- Saber definir y especificar funciones

- Construir programas correctos con variables, expresiones, funciones y estructuras de control.

Material:
Lista de problemas disponibles en Atenea.

Entregable:
Resolucién del problema por parte del estudiante.
El conjunto de actividades representa el 15% de la calificacion final.

Competencias relacionadas:

. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al &mbito
tematico.

Dedicacion: Oh 10m
Grupo pequeno/Laboratorio: Oh 10m
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3. PROBLEMAS DE LISTAS Y MATRICES CON ESQUEMAS ITERATIVOS (Actividad-2)

Descripcion:
Realizacion individual, en el aula, de un problema de control de los temas 6 (listas) o 7 (matrices). El problema sera elegido al
azar entre una lista cerrada propuesta por el profesorado.

Objetivos especificos:

Al finalizar la actividad, el estudiante debe ser capaz de:

- Conocer la implementacion de las secuencias en el lenguaje de programacion estudiado.

- Saber construir, acceder y modificar una secuencia implementada como lista, cadena o matriz.

- Saber aplicar los esquemas iterativos de recorrido y blusqueda sobre secuencias en listas, cadenas o matrices.

- Construir programas correctos que usen esquemas iterativos de recorrido y busqueda sobre cualquier tipo de secuencia.

Material:
Lista de problemas disponibles en Atenea.

Entregable:
Resolucion del problema por parte del estudiante.
El conjunto de actividades representa el 15% de la calificacion final.

Competencias relacionadas:

. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al &mbito
tematico.

Dedicacion: Oh 15m
Grupo pequefio/Laboratorio: Oh 15m

4. QUESTIONARIS

Descripcion:
Realizacidon de cuestionarios autoevaluables (Atenea) para comprovar el seguimiento de la asignatura.

Material:

Cuestionarios disponibles a Atenea.
Enunciados del conjunto de problemas.
Manual de laboratorio disponible en Atenea.

Entregable:
El estudiante podra resolver cada cuestionario durante un tiempo limitado. Las entregas seras electronicas.
El conjunto de cuestionarios contribuyen un 5% a la nota final.

Dedicacion: 1h 15m
Grupo pequefo/Laboratorio: 1h 15m
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5. CONTROL 1

Descripcion:
Prueba presencial que incluye los tres primeros temas completos y parte del cuarto tema del curso, consistente en solucionar un
cierto numero de problemas por escrito.

Objetivos especificos:
Al finalizar la actividad, el estudiante debe haber alcanzado los objetivos especificos de los temas por los que se ha propuesto la
prueba.

Material:
Enunciado del control.

Entregable:
Resolucion del control por parte del estudiante.
El control contribuye un 20% en la calificacién final.

Competencias relacionadas:

. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

04 COE N1. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 1: Planificar la comunicacién oral, responder de manera adecuada a
las cuestiones formuladas y redactar textos de nivel basico con correccidn ortografica y gramatical.

06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al &mbito
tematico.

Dedicacion: 1h 30m
Actividades dirigidas: 1h 30m
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6. PRACTICAS

Descripcion:
Actividad en grupo (o individual si se realiza de forma no presencial). Si se realiza en modalidad presencial se formaran parejas y
estas seran rotatorias, es decir, para cada practica las parejas deberan ser diferentes.

Realizacion de un conjunto de programas que resuelvan problemas de complejidad mediana en el @mbito matematico. Su
resolucion se llevara a cabo dentro del aula de laboratorio.

Objetivos especificos:

Al finalizar la actividad, el estudiante debe ser capaz de:

- Confirmar que ha alcanzado todos los objetivos especificos de la asignatura.

- Mostrar su capacidad de trabajo en grupo.

- Saber explicar, de forma escrita y/u oral, los criterios que ha aplicado a la hora de hacer el disefio y la implementacién de sus
programas.

Material:
Enunciados del conjunto de problemas.
Manual de laboratorio disponible en Atenea.

Entregable:

Para cada problema se habra previsto una entrega de forma no presencial y serad evaluada tanto de forma presencial como de
forma no presencial a partir de la documentacion presentada. Son de realizacién obligatoria.

El conjunto de problemas contribuye un 30% en la calificacion final.

Competencias relacionadas:

. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

04 COE N1. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 1: Planificar la comunicacién oral, responder de manera adecuada a
las cuestiones formuladas y redactar textos de nivel basico con correccidn ortografica y gramatical.

05 TEQ N1. TRABAJO EN EQUIPO - Nivel 1: Participar en el trabajo en equipo y colaborar, una vez identificados los objetivos y las
responsabilidades colectivas e individuales, y decidir conjuntamente la estrategia que se debe seguir.

06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al &mbito
tematico.

Dedicacion: 36h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autonomo: 30h
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7. CONTROL 2

Descripcion:
Prueba presencial que incluye todos los temas del curso, consistente en solucionar un cierto nimero de problemas por escrito.

Objetivos especificos:
Al finalizar la actividad, el estudiante debe haber alcanzado los objetivos especificos de los temas por los que se ha propuesto la
prueba.

Material:
Enunciado del control.

Entregable:
Resolucion del control por parte del estudiante.
El control contribuye un 30% en la calificacién final.

Competencias relacionadas:

. CE3. Conocimientos fundamentales sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

07 AAT N1. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las
fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

04 COE N1. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA - Nivel 1: Planificar la comunicacién oral, responder de manera adecuada a
las cuestiones formuladas y redactar textos de nivel basico con correccidn ortografica y gramatical.

06 URI N1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 1: Identificar las propias necesidades de informacion y
utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y ejecutar busquedas simples adecuadas al ambito
tematico.

Dedicacion: 2h 15m
Actividades dirigidas: 2h 15m

SISTEMA DE CALIFICACION

AC = calificacion media obtenida en la Actividad 1 (Temas 1, 2 y 3) y la Actividad 2 (Temas 6 y 7).

QU = calificacion media obtenida en los Cuestionarios incluidos en la actividad 4.

PR = calificacién media obtenida en las Practicas incluidas en la actividad 6 (Practica 1, Practica 2 y Practica 3).
C1 = Calificacion obtenida en el Control 1 correspondiente a la actividad 5.

C2 = Calificacion obtenida en el Control 2 correspondiente a la actividad 7.

Nota Final = max(50% C2, 20% C1 + 30% C2) + 5% QU + 15% AC + 30% PR

- El control C2 tiene caracter de prueba final global, ponderado de la forma descrita.

- La prueba de reevaluacién equivale a la prueba C2.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Tanto las actividades 1 y 2 como los Controles 1 y 2 son individuales.

La actividad 4 (Cuestionarios) consta de diversos cuestionarios auto-evaluables que se realizan con entrega electrénica y de forma
individual.

La actividad 6 (Practicas) presenta una serie de problemes de dificultad creciente. La resolucion de estos problemas se realiza
individual o en parejas. Para cada problema hay prevista una entrega de forma electrénica. El profesorado puede pedir a los
estudiantes que expliquen el trabajo presentado y tener en cuenta su respuesta para calificarlo.
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RECURSOS

Enlace web:

- http://atenea.upc.edu/moodle/ />. Apuntes, coleccién de problemas y manual de laboratorio de la asignatura de Informatica.

- http://repositori.uji.es/xmlui/bitstream/handle/10234/102653/s93 impressora.pdf. Libro electrénico que introduce al mundo de la
programacion con Python 3

- http://www.pythontutor.com. Recurso
- http://jutge.org/. Entorno de aprendizaje virtual para programacion informatica
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