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METODOLOGIAS DOCENTES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Conseguir que el estudiante comprenda la problematica particular de los sistemas informaticos industriales, y las caracteristicas que
los diferencian de otros sistemas informaticos. Se aprenderan los métodos mas importantes que se utilizan para transferir informacion
en los sistemas informaticos industriales, especialmente los aspectos relativos a la sincronizacién de las acciones, la arquitectura de
los computadores industriales y la organizacion del software y su aplicacién. Se contemplaran de forma especial las aplicaciones de
control de procesos y se mostrara la metodologia para disefar y desarrollar estas aplicaciones. Se utilizaran algunas herramientas
(lenguajes de programacién y sistemas operativos) adecuadas para la realizaciéon de sistemas informaticos industriales y se
estudiardn los conceptos tedricos necesarios para abordar la realizacion de sistemas informaticos con un comportamiento temporal
determinista.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequefio 30,0 20.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

Teoria

Descripcion:

Contenidos

1. INTRODUCCION

Introducir al alumno en el mundo de las aplicaciones de la informatica en el ambito de la industria, a través de identificar las
caracteristicas que son propias de los sistemas de control, asi como los diferentes elementos que constituyen un sistema
informatico industrial.

1.1. El computador en los sistemas de control.

1.2. Evolucién histérica de los sistemas de control.

1.3. Estructura de un sistema de control.

1.4. Caracteristicas y necesidades de los sistemas de control.

1.5. Ejemplo de sistema de control.

2. EL PROCESO FISICO

Identificar los diferentes tipos de proceso fisico y las diferentes maneras de describirlo. Se presentaran las etapas para realizar el
control analdgico y digital de un proceso continuo asi como los diferentes tipos de control propios del &mbito de la informatica
industrial.

2.1. Clasificacion y descripcion de procesos.

2.2. Control analdgico de procesos continuos.

2.3. Control digital de procesos continuos.

2.4. Procesos discretos.

3. ARQUITECTURA DEL COMPUTADOR INDUSTRIAL

Describir las arquitecturas y configuraciones posibles de un computador industrial. Caracterizar las interfaces con el proceso para
la transferencia de datos a través de los periféricos del computador industrial. Se describirdn especialmente las técnicas de
transferencia de datos para la sincronizacion de las acciones a ejecutar en un computador industrial.

3.1. Introduccién.

3.2. Estructura del computador.

3.3. Técnicas de transferencia de datos.

3.4. Interfaces con el proceso.

3.5. Interfaces de comunicacion.

3.6. Sistemas basados en busos.

4. PROGRAMACION DEL COMPUTADOR INDUSTRIAL

Aprender a diferenciar y describir los diferentes tipos de programacion de aplicaciones de control. Se abordaran aspectos relativos
a los sistemas operativos y a los lenguajes de programacion de aplicaciones de control con requerimientos temporales.

4.1. Tipos de programacion.

4.2. Sistemas operativos.

4.3. Lenguajes de programacion.

5. EL PC: UN EJEMPLO DE COMPUTADOR INDUSTRIAL

Conocer la arquitectura especifica del PC como computador industrial. Se abordaran los aspectos relativos a los registros internos
del procesador, la estructura de la memoria y el acceso de entrada y salida con los periféricos.

5.1. Arquitectura del PC.

5.2. Memoria del PC.

5.3. Periféricos del PC.

Dedicacion: 30h
Grupo grande/Teoria: 30h
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Laboratorio

Descripcion:

Objetivos

El objetivo fundamental es aprender a programar soluciones a problemas propios del ambito de la informatica industrial.
Trabajaremos sobre una plataforma de electrénica abierta para la creacidon de prototipos basados en software y hardware
flexibles y faciles de usar: Arduino UNO R3. Aprenderemos a gestionar sus entradas y salidas digitales, a programar las
interrupciones externas y las temporizaciones, y a utilizar los periféricos analdgicos. Por Ultimo, programaremos sobre la
plataforma de desarrollo, varias de las soluciones de aplicacion disefiadas (los problemas concretos a implementar se elegiran de
manera especifica cada curso).

Contenidos

. Introduccién al entorno de trabajo Arduino.

. Los puertos digitales de entrada y salida.

. Las interrupciones externas.

. Los temporizadores.

. El comparador analdgico.

. El convertidor analdgico a digital.

. Problema 1

. Problema 2

. Problema 3

. Problema 4

10. Problema 5

11. Problema 6

O 0O NGOV WNHO

Dedicacion: 30h
Grupo grande/Teoria: 30h

SISTEMA DE CALIFICACION

La calificacion de la asignatura tiene en cuenta todo el trabajo realizado a lo largo del curso. La calificacion final se obtiene de aplicar
la férmula siguiente:

NF = MAX(0.2-EP + 0.35-EF, 0.55-EF) + 0.35-V/(PL * MAX(0.4-LP + 0.6-LF, LF)) + 0.1-MP
donde

EP = nota del examen parcial

EF = nota del examen final

PL = nota de las practicas de laboratorio

LP = nota del examen parcial de laboratorio
LF = nota del examen final de laboratorio
MP = nota del miniproyecto

NF = nota final de la asignatura

Se podra optar a la reevaluaciéon del examen final y del examen final de laboratorio. La calificacién obtenida en la reevaluacion
substituira la calificacion previa obtenida en la parte reevaluada siempre que sea superior a ésta. Cuando se haya optado por la
reevaluacion de todas o de alguna de las pruebas reevaluables, el valor maximo de la calificacién final de la asignatura sera de
Aprobado (5.0).
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