
Fecha: 29/10/2025 Página: 1 / 3

Guía docente
230490 - CPIA - Programación de Computadores y sus
Aplicaciones

Última modificación: 11/04/2025
Unidad responsable: Escuela Técnica Superior de Ingeniería de Telecomunicación de Barcelona
Unidad que imparte: 701 - DAC - Departamento de Arquitectura de Computadores.

Titulación: GRADO EN INGENIERÍA FÍSICA (Plan 2011). (Asignatura optativa).

Curso: 2025 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Castellano

PROFESORADO

Profesorado responsable: BEATRIZ OTERO CALVIÑO

Otros: Primer quadrimestre:
BEATRIZ OTERO CALVIÑO - 11
GLADYS MIRIAM UTRERA IGLESIAS - 11

CAPACIDADES PREVIAS

Ninguna

METODOLOGÍAS DOCENTES

Los contenidos teóricos de la asignatura se imparten en las clases de teoría. Estas clases se complementan con ejemplos prácticos y
problemas que los estudiantes deben resolver en las horas de Aprendizaje Autónomo.
En las sesiones de laboratorio se consolidan los conocimientos adquiridos en las clases de teoría mediante la resolución de problemas
de programación relacionados con los contenidos teóricos. Durante las clases de laboratorio, el profesor irá introduciendo nuevas
técnicas y dejará una parte importante de la clase para que los estudiantes trabajen en los ejercicios propuestos.
Metodología docente:
Clases de aplicación
Clases expositivas
Clases de laboratorio
Trabajo en grupo (no presencial)
Trabajo individual (no presencial)
Práctica de laboratorio
Proyecto

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Demostrar conocimiento y comprensión del funcionamiento interno de un computador.
Analizar, diseñar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, escogiendo el paradigma y los lenguajes de
programación más adecuados.
Diseñar,  escribir,  probar,  depurar,  documentar  y  mantener  código  en  un  lenguaje  de  alto  nivel  para  resolver  problemas  de
programación aplicando esquemas algorítmicos y usando estructuras de datos.
Demostrar conocimiento y capacidad de aplicación de los principios fundamentales y de las técnicas básicas de la programación
secuencial, paralela y concurrente.
Aplicar optimizaciones sencillas en fragmentos de código para mejorar su rendimiento en la arquitectura.
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HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo pequeño 39,0 26.00

Horas aprendizaje autónomo 85,0 56.67

Horas grupo grande 26,0 17.33

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

Arquitectura del computador

Descripción:
Niveles de abstracción: Físico, Sistema de operación y Arquitectura de procesador de aplicación: unidades funcionales, registros,
unidad de control, microprogramación; unidad de procesamiento; Evolución de los microprocesadores; métricas de rendimiento.
Técnicas de aceleración de procesador y memoria. Jerarquía de la memoria. Introducción al almacenamiento y E/S Descripción
general de los sistemas multinúcleo, multiprocesadores y clústeres: procesamiento paralelo, clasificación, arquitectura informática
de alto rendimiento (GPU) moderna de muchos núcleos y redes de sistemas multiprocesador.

Dedicación: 9h
Grupo grande/Teoría: 2h
Grupo mediano/Prácticas: 1h 30m
Grupo pequeño/Laboratorio: 1h 30m
Aprendizaje autónomo: 4h

Programación en Lenguaje C

Descripción:
Tipos de datos, operadores y operaciones. Sentencias (constructores de asignación, condicionales e iterativos). Funciones.
Parámetros por referencia y valor. Cadenas. Estructuras básicas de datos. Vectores y matrices. Recursión. Ficheros. Ejemplos.

Dedicación: 26h
Grupo grande/Teoría: 4h
Grupo mediano/Prácticas: 3h
Grupo pequeño/Laboratorio: 3h
Aprendizaje autónomo: 16h

Programación en Python

Descripción:
Operaciones y tipos de datos. Construcciones algorítmicas (secuencias, condicionales y declaraciones de iteraciones). Cadenas,
lista, tuplas, mapas, conjuntos y diccionarios. Funciones. Clases y métodos en Python. Recursión. Módulos específicos: SciPy,
NumPy, Matplotlib, Pyro, PuLP, Numba, Panda, otros. Ejemplos.

Dedicación: 35h
Grupo grande/Teoría: 6h
Grupo mediano/Prácticas: 4h 30m
Grupo pequeño/Laboratorio: 4h 30m
Aprendizaje autónomo: 20h



Fecha: 29/10/2025 Página: 3 / 3

Paralelismo: Modelos de programación en arquitecturas de memoria compartida

Descripción:
Paralelismo y concurrencia. Procesos e hilos de ejecución. Métricas de rendimiento, velocidad, escalabilidad, ley de Amdahl.
Introducción a OpenMP. Abstracción para la programación paralela: paralelismo de tareas, paralelismo de datos. Sincronización.
Balanceo de carga. Modelos de concurrencia para C y Python. Ejemplos.

Dedicación: 80h
Grupo grande/Teoría: 14h
Grupo mediano/Prácticas: 10h 30m
Grupo pequeño/Laboratorio: 10h 30m
Aprendizaje autónomo: 45h

SISTEMA DE CALIFICACIÓN

Entregables periódicos hechos en laboratorio que requieren implementación usando lenguajes de programación C o Python (L).

También habrá un proyecto final donde se desarrollará un código por parejas en Python/C y se preparará un informe o vídeo corto
(PF).

La calificación del curso se obtendrá a partir de la siguiente fórmula: 0.25*L+0.75*PF

NORMAS PARA LA REALIZACIÓN DE LAS PRUEBAS.

Normas de evaluación: Es obligatorio asistir al 80% de las sesiones de laboratorio correspondientes y entregar las asignaciones en los
períodos establecidos.
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