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Acord núm. 190/2013 del Consell de Govern pel qual s’aprova la memòria del 
Grau en Creació Digital per a l’Entreteniment Interactiu i Videojocs. Pendent de 
revisió tècnica que pot donar lloc a modificacions. 
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En este documento se ha de escribir la información 
correspondiente a cada apartado. 
 
 

1. DESCRIPCIÓN DEL TÍTULO 
 
Subapartados  

 
1.1.  Datos bàsicos 
 - Nivel (Grado) 
 - Denominación: Graduado o Graduada en Creación Digital para el 
Entretenimiento Interactivo y Videojuegos 
 - Especialidades: No 
 - Título Conjunto: No 
 - Rama: Ingeniería y Arquitectura 
 - Códigos ISCED 1 / ISCED 2: Diseño / Informática 
 - Habilita para Profesión Regulada: No   
 - Universidades: Universitat Politècnica de Catalunya UPC 
 - Universidad Solicitante - Universitat Politècnica de Catalunya UPC 
 
1.2 Distribución de Créditos en el Título 
 
 - Si hay especialidades, datos de los créditos de cada especialidad. 
 

Créditos totales: 240 
Créditos de formación básica: 63 
Créditos de prácticas externas: 0 
Créditos optativos: 18 
Créditos Obligatorios: 147 
Créditos de Trabajo de Fin de Grado: 12 

 
1.3.1 Centros en los que se imparte el título 
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimèdia (CITM). 
- Para cada centro: 
  - Tipo de enseñanza: presencial y a distancia (presencial en línea) 
  - Plazas de nuevo ingreso: 

Primer año de implantación: 45 
Segundo año de implantación: 45 
Tercer año de implantación: 80 
Cuarto año de implantación: 80 

 
  - Matrícula Mínima y máxima:  

Primer curso: 
Tiempo completo: matrícula máxima (60),  matrícula mínima (60)  
Tiempo parcial: matrícula máxima (36),  matrícula mínima (36)  
Resto de cursos: 
Tiempo completo: matrícula máxima (72), matrícula mínima (0)  
Tiempo parcial: matrícula máxima (36), matrícula mínima (0)  

  
  - URL donde se encuentren las normas de permanencia: 
(http://www.upc.edu/sga/normatives/normatives-academiques-de-la-upc/estudis-de-
grau) 
  - Lenguas de impartición 
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Catalán, castellano e inglés. 
 
 

1.1.  Datos básicos 
 
Nivel 
 
Grado 
 
Denominación 
 
Graduado o Graduada en Creación Digital para el Entretenimiento Interactivo y 
Videojuegos por la Universitat Politècnica de Catalunya. 
 
Menciones 
 
No 
 
Título Conjunto 
 
No 
 
Rama 
 
Ingeniería y Arquitectura 
 
Códigos ISCDE 1 / ISCDE 2 
 
Informática / Diseño. 
 
Habilita para Profesión Regulada 
 
No 
 
Universidades 
 
Título conjunto: No 
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Universidad solicitante 
 
Universidad Politécnica de Catalunya 
 
 

1.2 Distribución de Créditos en el Título 
 
Tabla de distribución de créditos 
 

Tipo de materia Créditos 
Formación básica 63 
Prácticas externas obligatorias 0 
Optativas 18 
Obligatorias 147 
Trabajo fin de grado 12 

Créditos Totales 240 
 

Menciones: créditos optativos (para cada mención) 

 

 
1.3.1 Centros en los que se imparte el título 
 
Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimèdia (CITM). 
 
Para cada centro: 
 
Tipo de enseñanza (asociada al centro) 
 

Presencial / A distancia 

 
Plazas de nuevo ingreso  (asociadas al centro) 
 

Primer año de implantación: 45 

Segundo año de implantación: 45 

Tercer año de implantación: 80 

Cuarto año de implantación: 80 

 
Matrícula máxima y mínima  (asociada al centro) 
 

Primer curso, tiempo completo: matrícula máxima (60),  matrícula mínima (60)  

Primer curso, tiempo parcial: matrícula máxima (36),  matrícula mínima (36)  

Resto de cursos, tiempo completo: matrícula máxima (72), matrícula mínima 
(0)  
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Resto de cursos, tiempo parcial: matrícula máxima (36), matrícula mínima (0)  

- véase Normativa Académica - Grado:  
  
http://www.upc.edu/sga/normatives/normatives-academiques-de-la-
upc/estudis-de-grau  
 
URL donde se encentren las normas de permanencia 
 
 
http://www.upc.edu/sga/normatives/normatives-academiques-de-la-
upc/estudis-de-grau  
 
 
Lenguas de impartición 
 
Catalán, castellano e inglés. 
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